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3. MOODUL] ja loovus
TOOVIHIKUSSE

Disain

Selles todvihikus Moodulis on kolm

sisaldab ldine pohl.tegevust, mida saate kpos
ceiuhat tunnis teha. Tegevustele leidub
Sisseju fa UNS o ka variatsioone ja soovitusi,
mooduli pohisisu mis aitavad dppimiskogemust
tutvustamiseks laiendada, et pdhiteemasid

koos tegevustega pShjalikumalt avastada.
tunnis Sppimiseks,

edasiseks uurimiseks

ja avastamiseks.

Taiendavate V6id sellest sisust
abimaterjalide koopiaid teha ja
linkide saamiseks tunni elavdamiseks
kiilasta veebilehte. kasutada.
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RUUMI ERALDAMINE

DISAINMOTLEMINE
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DISAIN JA LOOVUS

Disain on Uks voimsamaid tddriistu,
mille inimesed on loonud selleks, et
kujundada maailma vastavalt enda
vajadustele. Me disainime kaike,
alates toolidest kuni linnadeni

ja isegi valitsuse poliitikateni.

Disain on vdimas vahend, mille abil
saab leida loovaid lahendusi keeru-
katele probleemidele. Selle abil on
Uhtlasi véimalik valja té6tada mitmeid
eri lahendusi, mis tdhendab, et meil
on palju valikuid ja véimalusi.

Professionaalsed
disainerid tootavad
mitmete Uhiskonna
tahkude kallal.

Kuid me oleme koik
kodanikena disainerid,
mojutades seda, millised
tooted ja teenused
majanduses kaiku
|lahevad.

See tdhendab, et meil k&igil on voi-
malus aidata disainida tulevikku, mis
toimib tdhusamalt kui téna. Selleks, et
ringmajandusele Gle minna, on oluline
disaini ja loovust méista ja need omaks
vGtta. Mélemad on olulised kompo-
nendid, uskumaks, et meie kdeulatuses
on erinevaid voimalusi.

Loovus ja disain on aidanud meil
inimestena oma arenguteel jduda
praegusesse punkti ning need on
Uhtlasi salakoostisosad, mis aitavad
meil kestlikumat tulevikku saavutada.

Oluline osa ringmajandusest on
suutlikkus muuta viisi, mil me tooteid
klientideni toimetame, et saaksime
tootmistsukli ahela sulgeda.

Uks lahendus on muuta drimudeleid
toote lineaarse turule toimetamise
mudelilt (taieliku vastutuse puudumi-
sega selle eest eluea 16pul) suletud
ringiga mudelile, milles komponen-
tide tagasikorje ja taaskasutus on
algusest peale ldbi moeldud.

Seda nimetatakse toote-teenuse
stusteemi mudeliks. Ringmajanduse
jaoks disainimisel on veel palju teisi
lahendusi, millest paljusid pole isegi
veel avastatud!

See nduab lineaarsete toodete arimu-
delite muutmist ringmajanduslikeks,
mis tdhendab toodete disainimist
viisil, mis voimaldab neil sobituda
teenuse osutamise sUsteemiga.
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TEGEVUS 1

TOOTE LAHKAMINE
SEDA OSADEKS
VOTTES

VAJA LAHEB:

katkiseid esemeid majapidamisest;
vanapaberit;

pastakaid;

tédriistu, millega ese osadeks vétta.

Selle tegevuse eesmark: saada teada, kuidas
tooted on disainitud, vottes vanad katkised esemed
osadeks! Eseme osadeks votmine on ponev viis,
kuidas avastada selle Ulesehitust ja kas eset saab
ringlusesse votta voi mitte. Parast osadeks votmist
pange ennast proovile, nuputades, kuidas saaks
toodet kestlikumal viisil Umber disainida.

1. SAMM

Koguge kokku erinevaid katki-

si esmeid majapidamisest voi
koolist, naiteks elektroonikasead-
med, jalandud voi pastakad.

Samuti laheb vaja mdénda lihtsat
tooriista, nagu kruvikeeraja, tan-
gid ja ka ohutusvarustus.

2. SAMM

Moodustage 2-6 inimesest koos-
nevad rihmad ja valige Uks ese

rihma kohta. Iga rihm votab ese-
me osadeks, plldes seda terveks
jatta, kui just pole Uhtegi teist viisi
selle komponentideks votmiseks.
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3. SAMM

Asetage iga komponent suurele
paberilehele ja kirjutage selle
kohta markus: millega tegu, mis
esemest see parineb ja kui raske
oli seda eemaldada.

Lopuks on sul koos oma rihmaga
terve eseme osi tais leht, justkui
oleksite eset lahanud.

4. SAMM

Disainige sellele esemele alterna-
tiivne toode, kasutades kestliku
disaini strateegiaid ja motiskledes,
kuidas saaksite selle muuta toote-
teenuse sUsteemi mudeliks.

Jagage oma rihma ideid terve
klassiga.
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KUSIMUSED, MIDA KUSIDA

Kui lihtne voi raske oli
toodet osadeks votta?
Kuidas see mojutab
voimalust seda eset
ringlusse votta?

Kas leidus komponente,
mis olid tahtlikult
disainitud nii, et toodet
oleks raske avada?

Kuidas maojutab sinu
arvates toote disain ja
tlesehitus voimalikkust
seda parandada?

Mis vigu tegi disainer
sinu arvates toote
loomisel?

Mis arvad, kui pikalt
kasutamiseks see toode
on mdeldud?

Kui kaua selle toote
komponendid voivad
kesta?
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PARAST TEGEVUST

Jaotage koik katkised
esemed erinevatesse
ringlussevotu
kategooriatesse (plastik,
metallid jne) ja seejarel
arutage, kui paljusid neist
saab tegelikult ringlusse
votta. Veenduge, et leiate
parast tegevust esemetele
dige ringlussevotu kohal

ARUTELU

MIS JUHTUB ESEME-
TEGA PARAST SEDA,
KUI NEED PRUGIKASTI
VISKAD?

Uurige, kas teie piirkonnas
toimub seda tlulpi toodete
ringlussevott.

Jareltegevusena

uurige uleilmset
elektrooniliste jaatmete
ringlussevotustisteemi ja
Euroopa Liidu elektri- ja
elektroonikaseadmete
romusid kasitlevat direktiivi.

MILLIST TUUPI PABERIT
SAAB RINGLUSESSE
VOTTA JA KUHU SEE

SEEJAREL JOUAB?

MILLIST TUUPI PLASTIK ON
RINGLUSSE VOETAV JA KUI
PALJUDEST PLASTIKUTEST
SAAB MIDAGI MUUD
VALMISTADA?

MILLIST TUUPI METALLID
ON RINGLUSSE

7 VOETAVAD JA MILLEKS
NEID KASUTATAKSE?
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TEGEVUS 2

UHEKORDSELT
KASUTATAVA TOOTE
UMBERDISAINIMISE
VALJAKUTSE

VAJA LAHEB:

projektikaarte;
vanapaberit;
pastakaid.

Selle tegevuse eesmark: moista toote elutsuklit ja
kuidas seda saaks ringmajandusele kohandada. See
tahendab, et meil tuleb mdelda eluea I16pu ja samuti
alguse peale, kui tehakse otsuseid funktsionaalsuse
ja materjalivalikute osas. Selle valjakutse labimiseks
tuleb teil tootada disainistuudio meeskondadena, et
naha, kes suudab lahendada ringdisaini valjakutse!

1. SAMM

Jagunege paaridesse voi vai-
kestesse rihmadesse ja votke
ks projektikaart.

Méoelge valja meeskonna nimi
ja tootage 30 minuti jooksul
vélja idee, mis pohineb teie
meeskonna projektikaardil.

2. SAMM

Votke kaks minutit, et ideed
teistele rithmadele tutvustada,
kaitudes, nagu mutuksite ideed
kliendile ja kasitledes jargmisi
punkte: probleem, mille , klient”
esile t0i, teie idee, kuidas see on
probleemiga seotud ja kuidas
see sobitub ringmajandusega.
Kasutage jargmisel lehekdljel
toodud planeerimistabelit, et
oma ideid labi todtada.
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PROJEKTIKAARDID

Olete vaike disainistuudio, kel-
lel paluti disainida roster, mis
oleks osa ringmajandusest.

Olete iseseisev
disainimeeskond, kes soovib
moodi ringmajandusele
lahemale tuua. Looge
ettevote, mis vdimaldab
inimestel saada moekaid
riideid ringmajandusest
lahtuvatel viisidel.

Tootate vaikese moobli-
ettevotte heaks, kes tahab
olla kulutéhusate hindadega
liider kestliku ja ringmajan-
dusliku kodumaoodbli pakkuja-
te seas. Disainige modblisari,
mis jargib ringmajanduse
pohimdtteid ja on stiilne.

Toddtate suure ettevotte heaks,
mis valmistab mobiiltelefone,
mida ei saa ringlusse votta.
Mulge oma Ulemusele ideed,
mis voimaldaks ettevottel
muuta mobiiltelefonid
ringmajanduse osaks.

Tootate ettevotte heaks, mis
mUlb iga paev miljoneid pu-
deleid vett ja karastusjooke.
Peate kogu tootmisliini tmber
disainima, et see ringmajan-
duslikumaks muuta ja jaat-
meid vahendada.

Juhtiv spordijalandude ettevo-
te palus, et looksite uue jala-
ndu, mis on eluea |6pus taiesti
ringlussevdetav ja kasutab
ringlussevoetud materjale.
Disainige uus jalandu kont-
septsioon ja esitlege seda.
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KUSIMUSED,

MIDA KUSIDA

Milliseid teist tGUpi
tooteid tuleks

veel sinu arvates
ringmajanduslikeks
toodeteks muuta?

Milliste toodete puhul
on seda keeruline teha
ja miks?

Kuidas saad brande
ja ettevotteid, mis
sulle meeldivad, seda
|lahenemist votma
julgustada?

Mis mulje jattis sulle
disainiprotsess?

Mida pead jargmine
kord silmas, kui midagi
ostad?

Kas sul on halbu
harjumusi, mida
proovid muuta?
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TEGEVUSE PLANEERIMISE TABEL

Rihm:

Probleemi sénastus:

Kes?

Kus?

Mis?

Kuidas?

PARAST TEGEVUST

Saite maigu suhu sellest,

mis tunne on olla disainer,
kes lahendab keerukaid
parismaailma probleeme,
kasutades selleks
ringmajanduslikku méotteviisi.
Olete loodetavasti indu tais,
olles kogenud loomingulise

probleemilahenduse
mojujoudu.

Jatkake, uurides teile ette

antud probleemile parismaa-
ilmas leitud lahendusi. Esitle-
ge leitud naited oma klassile.
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TEGEVUS 3

KODANIKUST
DISAINER

VAJA LAHEB:

vanapaberit;
pastakaid;
internetilihendust.

Selle tegevuse eesmark: avastada, milliseid
kodanikuaktiivsuse véimalusi ettevotted pakuvad
voi ei paku ja milline on kliendi tagasiside ja
kodanikuaktiivsuse joud. Eesmark on saada teadmisi
ja seejarel tegutseda valdkondades, kus sinu
tegutsemine saab aidata midagi paremini disainida.

1. SAMM

Vali ettevote, millelt oled ostnud
toote. Uuri |[dhemalt, kas ettevot-
tel on kestliku arengu tegevuskava
vOi avalikkusele kattesaadavat
teavet selle kohta, milliseid kest-
liku disaini strateegiaid ettevote
kasutab.

2. SAMM

Toota valja loetelu soovitustest,
mida ettevote voiks kasutada, et
aidata oma tooted ringmajandus-
likuks muuta ja nende keskkonna-

moju vahendada.
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3. SAMM

Mbtle valja viis, kuidas
ettevottele l1dheneda, et
esitada oma soovituste
loetelu ja pohjused, miks
sina kliendina soovid, et nad

liiguksid ringmajanduse poole.

Seda voib teha paarides,
vaikestes rihmades voi indi-
viduaalselt ja seda voib teha
mitme tunni jooksul.

4. SAMM

Saada ettevottele kiri voi vota
ettevottega Uhendust sotsiaal-
meedia vahendusel, et pingu-
tada oma aktiivsest kodanikust
disaineri lihast ja levita sdna
teistelegqi!

/|
\\-—-”
4



CIRCULAR CLASSROOM | MOODUL 3

KUSIMUSED, MIDA KUSIDA

Kuidas igapaevaselt
positiivsete muutuste
loomiseks rohkem
samme astuda?

Kui suur moju on
kodanikuaktiivsusel
kestlikkuses ja disainis?

Millist rolli mangib
tarbija toodete ja
teenuste pakkumuse
mojutamisel
majanduses?

Kui palju mojutavad sinu
arvates sotsiaalmeedia
ja teised avalikkuse
kaasamise viisid
ettevotteid?

Kuidas veenda oma
sOpru ja perekonda

olema aktiivsed
kodanikud?

Milliseid teisi tegevusi
saad teha, et aidata
muutusi luua?
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PARAST TEGEVUST

Vota ettevottega Uhendust,
et veenduda sinu sdnumi
kohale joudmises!

Oluline on osalus ja mar-
kamine, kuidas vaikestel

LISATEGEVUSED

tegudel voib olla suur moju.
Vaata, milliseid jargmised
samme saad astuda, et oma
mdojuala suurendada.

Opi loodusest

Uuri, mis on Fibonacci jada ja teised loodusest
inspireeritud disainilahendused, naiteks Leonardo Da
Vinci teosed. Kirjuta essee viisidest, mil inimesed saavad
loodusest lahtudes disainida kestlikemaid tooteid.

Toiduahel

Saa rohkem teada tarbimise moju kohta ookeanile,
otsides teavet mikroplastikute kohta ookeanis. Mis
neid tekitab ja milline moju on neil toiduahelale?

Ringdisain

Vii labi uurimisprojekt disaineri voi disainiagentuuri
kohta, kes on kasutanud ringdisaini ringmajanduse
jaoks toodete loomiseks. Tuvastage erinevad
disainistrateegiad, mida nad on kasutanud.
Kasutage jargmiselt lehelt leitavaid disaini
mangukaarte, et oma motlemist aktiveeridal
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DISAINI MANGUKAARDID

Oleme koostanud disaini mangukaardid, mille
saate valja 16igata ja oma tegevustes kasutada,
et erinevaid disainistrateegiaid avastada.

T T

Lihtne viis keskkonnamaju véahendamiseks on
Ulelldine disainis kasutatud materjalide suuruse,
kaalu ja arvu véhendamine. Rusikareeglina on
rohkemal materjalil suurem méju, mistottu on
oluline kasutada véhem materijaliliike ja vahen-
dada tledldiselt kasutatava materjali kaalu.

TOODE-TEENUS SUSTEEM

-
oo/
u |

Alternatiivina mitdavatele toodetele pakutakse
ka véljalaenutatavaid tooted, mis on saadaval
osana ettevotte omatud siisteemist voi
teenusest. Toote vélja laenamine, selle asemel,
et seda otse miiia, véimaldab ettevéttel hallata
toodet kogu selle elutstkli jooksul, Ghtlasi selle
jaétmeid vahendades. Mdelge, kuidas teie toode
voiks olla osa stisteemi teenuse mudelist.

e >

Disainimine toote osadeks vétmiseks eeldab,
et toode valmistatakse viisil, mis véimaldab
seda eluea I6pus ringlussevotu tarbeks kom-
ponentideks votta. See, kuidas toode kokku
pannakse, kasutatava materjali liigid ja nende
ihendamise meetodid tuleb disainida nii, et
see kiirendaks ja h&lbustaks toote ringlussevo-
tuks komponentideks votmist.

PIKAEALISUS

Pikaealisuse idee seisneb toodete loomises, mis on
esteetilisest kiljest ajatud, vastupidavad ja sailita-
vad oma vaartuse pika aja jooksul, nii et inimesed
saavad neid edasi mlla voi anda. Tooteid, mis kes-
tavad kauem ei asendata sama sageli ja neid v&ib
nende eluea jooksul parandada véi varskendada.
Milliseid disainimuudatusi saate oma tootes teha,
et selle kasulikku eluiga pikendada?

CIRCULAR CLASSROOM | MOODUL 3

ELUTSUKLIPOHINE MOTLEMINE

Toote labitavate elutsiikli etappide vaatlemine
aitab teil tuvastada, kus esineb kaige suurem
keskkonnam&ju. Kaardistage elutsiikkel, 1&h-
tudes tooraine ammutamisest, tootmisest, pa-
kendamisest, transpordist, kasutusest ja eluea
|16pust. Kéik need etapid nduavad ressursse ja
tekitavad jagtmeid. Tuvastage need oma kaardil
ja leidke viise, kuidas neid etappe oma disaini
kaudu véhendada saaksite.

RINGLUSSEVOETAVUS

’.

Arutlege k&igi oma kasutatavate materjalide
ringlusse votmise potentsiaali tle. Pange téhele,
kuidas need on kokku pandud, et neid saaks
eluea I16pus hdlpsasti komponentideks vétta ja
ringlusesse saata. Samuti veenduge, et paigas

on stisteemid, mis voimaldavad toodet asukohas,
kus selle eluiga I6peb ringlusesse vétta. Et toode
oleks ringmajanduslik, peab see sobituma suletud
ahelaga slsteemi.

| o
1 -

Taastootmine tahendab seda, et toodet ei voeta
tervenisti osadeks, ringlusesse ega taaskasutata.
Méned osad on ette nahtud taaskasutuseks ja
teised voetakse ringlusesse. Arutage, kuidas
toote komponendid véi kogu toode on vaimalik
taastoota uuteks kasutatavateks toodeteks sule-
tud ringiga ststeemis. See on kriitilise tahtsusega
tehnloogiasektori jaoks, kuid t66tab véga hasti
ka paljude teiste toodete puhul.

MODULAARSUS

Tooted, mida saab erinevatel viisidel liigutada

ja konfigureerida, et neid vastavalt erinevatele
ruumidele ja kasutusele kohandada, mis véimaldab
neil téhusamalt toimida. Tanu sellele on ka eluea
16pul voimalik toodet taaskasutada, kuna omanik
saab otsustada, kuidas toote eluiga eri viisidel
pikendada.

Parandamine on tks ringmajanduse alustaladest.
Tooted kuluvad, lahevad katki ja saavad
kahjustada. Need tuleb disainida nii, et neid
oleks lihtne parandada, uuendada ja kohendada.
Lisaks lisaosadele ja juhistele nende kasutamiseks

vajame sUsteeme, mis toetavad parandamist
eelistavat métteviisi, mitte ei morjenda seda.
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